
ANAHTAR KELİMELERLE
HİKAYE ANLATMA

YARIŞMASI

Her öğrenci özgün
bir hikayeyle

katılır.

Yarışmaya
2., 3. ve 4.

sınıf
öğrencileri
katılabilir.

Hikay
eni o

luştu
rurk

en

el y
azın

ı

kulla
nmalısın

 !

Hikayen en az
100 kelimeden

oluşmalı !
Anahtar

kelimelerin olan
“Orman, Rüya,
Kuş, Yuva”yı
hikayende

kullanmayı unutma
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Oluşturduğun Hikayeni 22 Aralık Cuma Gününe Kadar
Sınıf Öğretmenine Teslim Etmeyi UNUTMA ! 


